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CONDOR'S ELGS 


Ancora una volta parliamo di guerra nella nostra 
rivista. Ma lo facciamo con il sorriso sulle labbra e 
con l’intenzione di divertirvi. Infatti oltre alle 
recensioni dei giochi presenti sulla cassetta vi 
diamo anche qualche trucco per vincere in alcuni 
tra i giochi più gettonati del momento. 
Appartengono a questa categoria infatti Battle 


Squadron e soprattutto The Finest Hour, una 
delle simulazioni aeree più interessanti degli ultimi 
tempi. Si parla di alieni invece nel classico X-Out. 


SULLA CASSETTA 


CBM 64 LATOA 


4  BALOON BLACK VELVET 2 
5 ELEKTRORATS BACK STREET 
6 BOOM! RED SHIRT 
7 DRAGON SMALL RACE 
8 GOAL KIPLING 
9 MAD MARCUS 
10 ACTION LONG HARD LOOK 


11 MULTIPLY POSTAL VAN 2 

12 MOSQUITOSTARS STRONG CHEST 
13 TEAM CONDOR'S EGGS 
14 ROLLING SUPER BOBBY 
15  CIUFF-CIUFF LEAP ON 

16 DESTROYER MATIC 


18. X-OUT: obiettivo distruzione 
21 BATTLE SQUADRON: attacco nello spazio 
24 __THEIR FINEST HOUR: cieli di fuoco 


BALOON 


Una favolosa mappa del tesoro è stata scoperta 
molto tempo fa sull’isola di Wan-ching-stoh e per 
molto tempo era stata nelle mani di un povero 
marinaio che non sapeva come raggiungere il 
luogo del tesoro. Ma una brutta sera nell’osteria 
dove era solito trascorrere le ore della notte, 
ubriaco, raccontò la sua storia del ritrovamento di 
questa mappa e del suo fantastico tesoro. A 
qualcuno venne quindi l’idea di rubargliela e 
raggiungere l'isola, ma altri ebbero la stessa 
iniziativa, ecco che quindi per impedire a tutti di 
raggiungere il loro scopo, un furbacchione ha 
separato in diversi pezzi questa mappa e li ha 
nascosti un po’ ovunque nella regione. Aiuta il 
protagonista della nostra avventura a raccogliere 
tutti i pezzi della mappa, stando attento ai suoi 
avversari che tenteranno di ostacolarlo e alle 
nuvole mortali. Potrai però raccogliere i funghetti, 
utili per nutrirsi, e usare le bolle per 
eliminare i tuoi nemici 


Non 8 GUN 


JOYSTICK PORTA 2 
FUOCO inizio gioco 


BLACK VELVET 2 


Riprendiamo l'avventura! 

Nella continua lotta contro le forze del male, il 
nostro eroe questa volta se la dovrà vedere contro 
dei terribili esseri che pullulano in una serie d 
grotte collegate tra loro da angusti cunicol 
Come sempre, anche in questo videogames 
dovrete annientare tutto ciò che si muove per lo 
screen di gioco avendo cura di recuperare le varie 
icone che vi permetteranno di usufruire di diversi 
bonus tra cui: armi, vite extra, punti ecc. Tutto ciò 
che vi si chiede è una buona dose di fortuna 
nonché un'abilità nei movimenti consona alla 
difficoltà oggettiva del gioco. Buon divertimento! 
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JOYSTICK KEMPSTON-SINCLAIR 
Tasti ridefinibili 


Nn 3Wwn 


a di circuiti stampati sembrano essere 
ci, qualche cosa non va per il verso 
utto il lavoro che viene terminato dalle 
ne ha dei difetti. Non sembra possibile 
trovare una soluzione a questo grosso 
ma ecco che un geniale scienziato ha 
qualche cosa di veramente speciale : E Fa 
topolini ammaestrati del circo. Dopo 


miniaturizzati con una macchina di sua JOYSTICK PORTA 1/2 


e pensa infatti di farli viaggiare sui circuiti 


e per ripararli utilizzando dei centri di K tasti 
e dopo aver fatto rifornimento dei pezzi 3 n 
Sembra veramente tutto fantastico, è F3 joystick 1 
| fa cosa vi sembrerà reale se giocherete a F5 joystick 2 
| eccezionale gioco. State solo attenti che d'Arte » | 
| e 0 ingranaggi rotanti non bombardino di || FUOCO INIZIO GIOCO | 
| radiazioni il vostro amico topo s pausa SÌ Ì 
| U pausa no 
RUNISTOP fine «gioco 


BACK STREET 


Visto e considerato che la Ferrari non sta andando 
poi cosi male, che ne dite di cimentarvi in una 
assica corsa ai confini della sopravvivenza?! 

Bene, montate a bordo della vostra auto e... pronti 


a partire! Utilizzando il cambio automatico potrete 
sfruttare per ii meglio i 700 cv della vettura e 
anciarla alla sorprendente velocità di 300 km/h 


La pista che dovrete percorrere non è certo delle 
più fa Jrve a gomito, paraboliche, cunette e via ADRIA SFr 
dicendo, sono dei durissimi ostacoli che, solo con 


a buona dose di abilità, potrete superare 


bene attenzione allo scandire del tempo in JOYSTICK KEMPSTON-SINCLAIR- 


e fondamentale per poter passare ai livelli 


"| successivi CURSORI 


Sulla sinistra del contachilometri si trova il | 


2CW-MMOUN 


contagiri, da tenere sempre sott'occhio per non | Q alto | 

andare fuori giri con il motore A basso | 

Comunque il cruscotto della vettura è ben fornito di Rei | 

tti quei segnalatori utili per riuscire a proseguire 0 sinistra | 

‘on scioltezza lungo il tracciato di gara P destra | 
Buona fortuna e... arrivederci al traguardo! 

M accelera | 


La tua missione è veramente speciale, da te 
dipendono molte cose ma soprattutto il futuro 
dell'umanità e mano a:mano chesavanzi troverai 
sempre maggiori informazioni sutlo scopo finale 
All’inizio ti trovi all’interno di un'astronave infestata 
da strani individui mostruosi che dovrai eliminare 
prima che ti distruggano, poi potrai accedere al 
computer centrale dal quale, in base alle tue 
disponibilità finanziarie, potrai ottenere vite 
omaggio, armamenti speciali e ritornare al punto di 


rifornimento nel quale riempire le bombole del tuo JOYSTICK PORTA 2 


jet pack. Dopo di ché potrai finalmente raggiungere 


NQ sw 


il teletrasportatore (assomiglia ad un lampione) e [1] su 
seguendo attentamente il faro guida cercare di 
raggiungere il posto successivo nel quale otterrai | 0 destra 
altri indizi. Stai molto attento a non perdere tutte le P sinistra 
vite a tua disposizione o»con te finiranno le È 
speranze di tutti A seleziona 
SPAZIO fuoco 


RED SHIRT 


Dopo questi campionati del mondo di calcio non 
c'è niente di meglio che organizzare un piccolo 
torneo a casa vostra sfidando i vostri amici in un 
campionato mondiale di calcio utilizzando come 
arbitro imparziale il vostro Spectrum 
Utilizzando abilmente i tasti pre-definiti, dovrete 
cercare di sopraffare il vostro avversario riuscendo 
a segnare il maggior numero di gol I 
Fate atterizione a non commettere troppi errori in Pa 
quanto, se giocate contro il computer, quest’ultimo 
non vi perdonerà e sarà un gioco da ragazzi (per 
lui s'intende), infilare. nello specchio della vostra 
porta un grande numero di palloni 
La vista del gioco è laterale e questo vi sarà di 
notevole aiuto al fine di riuscire a ben direzionare il 
pallone nella direzione voluta 
Mi raccomando, non appena vi trovate in zona tiro Tasti ridefinibili 
non meditate troppo, premete il tasto di fuoco e 
rete! La folla vi acclamerà vincitore! 
Buon divertimento! 


SCVANMOUI 


DRAGON | 


un vorace essere mostruoso, ma tanto 
al quale è stato rapito l'amico del cuore, 
zino che aveva conosciuto sulla Terra al 
momento del suo inaspettato arrivo e che gli aveva 
dimostrato affetto, sentimento che non sembravate 
conoscere, ma che vi ha fatto molto piacere. Il 
régezzino è stato purtroppo rapito e voi avete 
| deciso diandarea salvarlo. Potrete colpire con i 
| pugni e persino con la coda e dovrete percorrere 
ben 13 livelli per raggiungere il vostro amico. Sul 
| 


vostro cammino troverete schifezze di ogni genere: | 
vermi giganti, samurai, spadaccini, diversi tipi di 
draghi, ma siamo certi che saprete sempre come Ì 
cavarvela. L'unica cosa veramente importante è il | 
livello di energia, che si abbassa rapidamente, ma 
potrete ripristinarlo cercando di afferrare i fiaschi 
delle vitamine che appaiono alla fine di ogni livello 


JOYSTICK PORTA 2 


0 sinistra 
O sopra 
P destra 
A sotto 
SPAZIO fuoco 
CONTROL pausa 
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Vi trovate alla guida di un'auto molto potente e 
i attraverso il circuito chiuso che compare sul vostro 
screen, dovrete affrontare in una gara all'ultimo 
sangue le quattro vetture che insieme a voi 
prendono parte alla gara 
ome in un vecchio gioco da bar, che a dir la 
ta ha entusiasmato giovani e non dell'epoca 
vrete affrontare le varie curve in modo deciso e 
attento 
Se affronterete una curva ad una velocità troppo 
elevata rispetto al raggio di angolazione, finirete 
nevitabilmente contro il bordo pista e sarà molto 
dura riuscire a riprendere i vostri avversari. Nello 
stesso tempo, però, non dovrete essere 
sivamente lenti, onde evitare di rimanere 
troppo staccati dal gruppo dei concorrenti 
Prendete posto sulla linea di partenza e... via, la 
gara ha inizio! 


JOYSTICK KEMPSTON-SINGLAIR 
Tasti a video 
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Ormai le partite dei mondiali di calcio hanno tenuto 
molti di voi davanti ai teleschermi per apprendere 
quale squadra serebbe giunta in finale, nella 
speranza naturalmente che la formazione preferita 
riuscisse a superare le varie fasi del 
combattimento, se così si può chiamare. Ma ecco 
anche per provare delle emozioni in prima persona, 
nel tentativo di segnare il maggior numero di goal e 
di battere il computer o un vostro amico, il nostro 
gioco dove agonismo, voglia di vincere sono gli 
stimoli che vi terranno inchiodati alla vostra 
poltrona. Le regole sono quelle usuali del calcio, 
non bisogna atterrare gli avversari soprattutto nella 
propria area o vi verrà assegnato un rigore e non 
bisogna essere troppo fallosi, pena ammonizioni e 
squalifiche, e lo scopo ovviamente fare il maggior 
numero di goal 


In questo gioco arcade dovrai guidare un simpatico 
e temerario avventuriero attraverso la misteriosa e 
impenetrabile savana. Che cosa ci sia andato a 
fare il nostro amico nella giungla nera non lo sa 
neanche lui, sta di fatto però che ormai 
trovandocisi, deve a tutti i costi uscirne vivo 
Nel guidarlo lungo il duro cammino, potrai utilizzare 
diversi strumenti che hai sempre a disposizione tra 
cui una frusta, con la quale puoi uccidere, una 
bomba per distruggere cose e persone fastidiose 
un'asta per saltare ostacoli altrimenti insormontabili 
e un boomerang 
Cerca di utilizzarli solo al momento opportuno 
altrimenti sarà molto dura, per te, riuscire a 
terminare la fantastica avventura 
Buona fortuna! 
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JOYSTICK PORTA 1/2 
FUOCO inizio gioco 


JOYSTICK SINGLAIR 


| Q alto 

|A basso 
0 sinistra 
P destra 
SPAZIO fuoco 


Un'altra missione è arrivata alla fine e dopo aver 
portato a termine il tuo compito puoi finalmente 
ritornare a casa. Ma proprio quando tutto ti 
sembrava finito, avevi quasi mollato, ecco che i tuoi 
avversari si fanno più agguerriti e dopo averti 
incastrato in agguato, stanno mettendocela tutta 
per impedirti un tranquillo ritorno. Dovrai quindi 
mettere a frutto tutta l'esperienza maturata in 
questo periodo di guerriglia per fare fuori uomini e 
mezzi corazzati, anche elicotteri e mezzi anfibi. Le 
| armi in tuo possesso sono veramente poche, le 
munizioni quasi finite, ma potrai rifornirti 
furbescamente da quelle che i tuoi nemici lasciano 
| stoltamente incustodite. Gli uomini si abbattono più 
facilmente mentre i mezzi meccanici spesso 
| richiedono l'utilizzo di bombe. Buona fortuna, 
amico, devi farcela! 
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JOYSTICK PORTA 2 


FUOCO inizio gioco 
SPAZIO lancia razzi 


Un'altra avventura vi attende! 
Nei panni di uno sperduto vichingo dovrete cercare 
di ritrovare la vostra nave che, malgrado voi, è 
stata rubata da un gruppo di pirati 
cosa più importante in questo game è il senso 
rientamento, fondamentale per poter ritrovare 
la vostra imbarcazione. 
Infatti il percorso è ricco di deviazioni e biforcazioni 
che a vedersi sembrerebbero tutte uguali. Starà a 
vostro senso di osservazione e di memoria 
uscire a non ripercorrere sempre la stessa 
strada in modo tale da perdere troppo tempo. 
+ | In effetti il tempo gioca un ruolo importantissimo in 
quanto avrete solo pochi giorni a disposizione per 
trovare la nave dopo di che morirete 
Mi raccomando siate veloci nelle decisioni e con un 
po' di fortuna (il che non guasta mai) riuscirete a 
risolvere la situazione nel migliore dei modi 
Buon divertimento! 


La 


| JOYSTICK KEMPSTON 
Tasti ridefinibili 


| 
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ACTION 


La stazione orbitale di Andromeda ha perso il 
contatto con la Terra e una schiera di uomini 
cibernetici prodotta dal computer centrale si è 
impadronita dell'immensa astronave che sta ora 
dirigendo ad altissima velocità verso il sistema 
solare dove, se riuscirà a raggiungerlo, metterà in 
pericolo la sopravvivenza della specie umana. 
Prima che questo accada e in un lasso di tempo 
calcolato il colonnello Ryan, il più famoso e 
addestrato guastatore del braccio centrale della 
Galassia, dovrà intrufolarsi nella stazione e attivare 
ad uno ad uno i moduli di autodistruzione 
dell'immenso complesso. Ciascuno dei moduli è 
abilmente mimetizzato sotto segni convenzionali nel 
pavimento che sono sfuggiti all'attenzione del 
cervello macchina. Per combattere l’impari lotta nei 
vari livelli il colonnello Ryan potrà attingere alle 
numerose riserve di munizioni nei punti strategici 
dei corridoi 


JOYSTICK PORTA 2 
FUOCO inizio gioco 
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Un gioco ricco di azioni e di effetti speciali vi 
attende! Nei panni di un pupazzetto dovrai 
perlustrare una casa che a dir la verità è molto 
strana 


In essa infatti si trovano strani oggetti che hanno la 


particolarità di mutare il comportamento del nostro 
amico pupazzo 
A secondo degli oggetti che andrete ad usare 
vedrete il piccolo essere cambiare il modo di 
comportarsi, ad esempio, se si fa male, farà delle 
strane facce 
Inoltre avrete anche la possibilità di farlo parlare al 
telefono, usare altri oggetti di tutti i giorni, ma 
sempre con una sorta di ironia che 
contraddistingue la bellezza insita nel gioco 
Divertitevi! 


I JOYSTICK KEMPSTON-SINCLAIR 
| Tasti ridefinibili 
| 
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MULTIPLY 


Anche se questa è la nostra puntata estiva o a 
causa di qualche temporale rinfrescante o per 
merito delle vacanze avrete più tempo da 
trascorrere davanti al vostro video e senz'altro 
vorrete avere a disposizione il maggior numero di 
giochi, se possibile il più diversi possibile. Ecco 
quindi per voi questa rassegna di giochi semplici 
ma divertenti e appassionanti: tennis, football, 
squash (da soli contro il computer, contro un 
amico), squash in solitario e due divertenti giochi 
tipo il tennis, ma nel primo avrete a disposizione 
quattro racchette (una per ogni lato) che si 
muovono a coppie, mentre nel secondo dovrete far 
rimbalzare la vostra pallina contro gli asteroidi di 
diverse dimensioni. Tutti giochi che vi 
consentiranno di divertirvi e di accanirvi a fare il 
maggior punteggio possibile, per poter essere 
inseriti nella graduatoria del tabellone punti, per 
confrontare le vostre successive prestazioni 


POSTAL VAN 2 


In questo divertente video-gioco andate ad 
impersonare un simpatico postino il cui compito è 
quello di consegnare nel piccolo paese in cui vive e 
lavora, un certo numero di lettere 
In basso allo screen è ben visibile la mappa del 
percorso che il nostro instancabile postino deve 
\ercorrere mentre sulla destra della mappa stessa 

si ben visibili sia le lettere che dovrà ancora 
consegnare, sia il punteggio finora ottenuto. 
opo, come avrete già capito, è quello di 
e a recapitare tutte le lettere che vi sono 
state affidate dalla posta centrale pena il 
licenziamento 
Cercate di non deludere tutte quelle persone che în 
attesa di buone notizie, contano su di voi 
Buon lavoro! 


MISTER | nooo lalla) MISTER 2 Dono 


JOYSTICK PORTA 1/2 


FUOCO inizio gioco 
RUNISTOP fine gioco 
Q pausa sì/no 


JOYSTICK KEMPSTON-SINGLAIR 
Tasti ridefinibili 


| 4 Difensori vigilano sulla Terra per mettere fine 
alle rapine e agli incresciosi episodi di violenza, ma 
fra tutti c'è un terribile nemico che cerca di fare il 
possibile per ostacolarli. Questa volta ha pensato 
bene di rapire i loro figli e di portarli nelle segrete 
della sua fortezza, minacciando di ucciderli se i 
Difensori interferiranno con i suoi piani. Ma il 
leader del team decide di entrare da solo nella 
fortezza sperando di riuscire a trovare i ragazzini e 
liberarli. Solo in casi eccezionali il Difensore | 
chiamerà i suoi amici in aiuto, due per la | 
eccezionale forza, uno per la magia. Munito di una 
pistola laser inizia il gioco con una serie di scudi 


protettivi e dovrà muoversi rapidamente per non JOYSTICK PORTA 2 


farsi rilevare dai sistemi di allarme. Se troverà 


alcune cose speciali potrà aumentare il potere delle RUN/STOP pausa 
sue armi, ma soprattutto dovrà raggiungere la : 
stanza del trono, dove si deciderà il destino dei SPAZIO aiuto 


| 
| 
il 
Î 
ragazzi ma soprattutto del mondo. | 
Î 
| 
Ì 


CONDOR’S EGGS 


come avrate già capito dal titolo vi trovate nei 
di un picchio (o meglio di un condor) il quale 
leve proteggere le uova da due furfanti che 
vogliono rubargliele 
erché di questo non si sa ma sta di fatto che, a 
jella propria vita dovrà far fronte ai pericoli 
che l’aspettano 


ara a voi e alla vostra abilità permettere al TASTIERA 


Jor di riuscire a vedere schiudersi le uova e 


vedere per la prima volta i piccoli nati 6 sinistra 
Forza, madre natura è dalla parte vostra! 7 destra 
8 alto 
9 basso 
fuoco 


DEZZIAARNDIA 


“ROLLING 


Siamo nell’anno 2515, dappertutto regna il 
disordine e la confusione, purtroppo anche i 
documenti della confederazione galattica sono stati 
per un’inspiegabile ragione portati all'inceneritore 
stellare. Ora però una commissione intergalattica Nt 
sta cercando di risistemare tutte le posizioni aÙn 
contabili e documentarie dell'impero e ha richiesto 
all'ufficio centrale confederale tutti i documenti 
Come fare per non svelare il terribile segreto? 


L'unico modo possibile sarà quello di cercare le 


copie di tali documenti custodite in chissà quale 
luogo nei numerosi uffici confederali. Aiuta il nostro 
amico robottino a portare a termine il suo compito JOYSTICK PORTA 2 


O per tutti sarà veramente la fine FUOCO inizio gioco 


[ | Con l'inizio delle vacanze molte persone incoscienti 


7 | abbandonano i loro cani mandandoli incontro, il più 
ì | delle volte, ad una brutta fine 


Sperando che voi non apparteniate a questa 

| categoria di persone dovrete cercare, in questo 
videogioco, di condurre un cane randagio verso un 
luogo sicuro dove qualche anima buona si prenda 
| cura di lui 

Lo scopo del gioco è di aiutarlo ad attraversare e 


sconfiggere i nemici che lo attendono RE — vi a = “i 
| L'energia a disposizione si esaurisce rapidamente e | 


| per poterla reintegrare dovrai condurlo in alcune 
| case dove potrà ricaricarsi e riprendere di nuovo la 


| a ‘| TASTIERA 


Quando il cagnolino si trova all’interno della casa 


dovrà affrontare molti nemici che al solo contatto LS sinistra | 
| Î gli faranno perdere energia. Per rifornirsi dovrà | | 
| saltare ed andare a toccare una specie di Vi LI destra | 
caricatore ii P vola 
Cercate di essere astuti e rapidi, solo così il i : 
simpatico cagnolino avrà salva la vita | L salta avanti 


Buon divertimento! 


GIUFF CIUFF 


| ferrovieri stanno facendo da qualche tempo delle 
astensioni dal lavoro e quindi molti avrebbero 
intenzione di improvvisarsi macchinisti, soprattutto 
quando stanchi dopo una giornata di lavoro non 
trovano il treno per tornare a casa. Ecco che Ciuff 
Ciuff vi mette alla guida di una locomotiva di 
vecchio stampo con la quale dovrete percorrere dei 
tracciati stabiliti per collegare varie città tra di loro. 
Potrete muovere avanti, indietro, più veloce o più 
lento, ma dovrete stare attenti a molte cose: binari 
morti, massi sulle rotaie, locomotori che vengono in 
senso inverso o che sembrano rincorrervi, rotaie 
interrotte e perché no alle volte ponti interi crollati. 
Sembra semplice, ma vedrete che presi dalla foga 
della velocità incapperete in uno di questi guai, con 
penalità inimmaginabili 


Nei panni di uno spericolato cascatore ti trovi sopra 
un ponte e, scopo del gioco, dovrai saltare sopra i 
vagoni di un treno che passa a gran velocità sotto 
di te. Dopo che sarai riuscito a saltarne 20 passerai 
* di diritto al livello successivo dove le cose si 
x complicano notevolmente 
alla difficoltà oggettiva di riuscire a non 
È ammazzarsi, dovrete fare molta attenzione ad un 
uccello che vi gironzola intorno impedendovi di 
saltare quando lo desiderate 
Buona fortuna! 
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(A) 


JOYSTICK PORTA 2 
FUOCO inizio gioco 


TASTIERA 


Z sinistra 
x destra 
D salto 


DESTROYER 


Siamo nel bel mezzo della seconda guerra 
mondiale e tu impersoni un carrista alla guida di un 
bellissimo panzer. Dopo essere uscito dalla tua 
postazione di partenza devi avventurarti sul terreno 
dove si sta svolgendo la battaglia cercando di 
distruggere le postazioni di difesa anticarro e i carri 
armati nemici. Sulla tua strada incontrerai anche 
delle mine, che fortunatamente un congegno 
elettronico montato sul tuo carro, fa lampeggiare 
affinché ti siano visibili: cerca naturalmente di starci 
accuratamente alla larga, o salterai inesorabilmente 
in aria. Sembra un compito veramente semplice, 
ma provate a manovrare un carro armato, con la 
torretta che sembra girare dove vuole e poi ce lo 
racconterete, vi innervosirete senz'altro, ma alla 
fine le vostre abilità di manovrare avranno la 
meglio. Buona fortuna! 
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|| JOYSTICK PORTA 2 
|| FUOCO inizio gioco 


Questo bellissimo, stupendo arcade vi porterà 
all'età della pietra nei panni di un cavernicolo il 
quale dovrà superare un certo numero di grotte 

AI loro interno il nostro amico farà degli spiacevoli 
incontri tra cui uccelli enormi, mostri, tirannosauri i 
quali cercheranno di ucciderlo a tutti i costi 
Usando il tasto di fuoco, comunque, potrai colpirli a 
tua volta, eliminandoli per sempre dalla faccia della 
terra 
A volte potrai ottenere degli utilissimi bonus che 

Î incrementeranno sia la potenza di fuoco che la 
Î velocità di movimento. 
| La cosa più interessante è che per salire ai piani 
superiori, devi aggrapparti a dei piloni di pietra i 
quali ti daranno la possibilità di avvicinarti al piano 
desiderato e quindi balzarci sopra 
Buon divertimento! 
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chi piacciono la distruzione e le mu- 
tilazioni? Uno... due... tre... undici- 
mila... dodici milioni e mezzo... pro- 
prio a molti, molti di voi. Bene, al- 
lora vi piacerà X-Out 
Tanto per cominciare si legge Crossout e 
sono sicuro che da qualche parte deve es- 
serci anche una trama che probabilmente 
mette in scena il Deathlord Dragon 
e il suo progetto di infettare gli 
oceani del mondo con una nuo- 
va specie di orrenda medusa 
che succhia il cervello, o in 
ogni caso qualcosa di questo 
genere, ma puoi proprio di- 
menticarla perché quello 
che ti troverai davanti è un 
blaster a scorrimento 
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to di musica campionata e un rapido flash 
sul tuo sottopilota dall'aspetto deciso, hai la 
fortuna di poterti attrezzare nel negozio su- 
bacqueo di armi. A seconda dei crediti con 
i quali cominci il gioco puoi scegliere se 
comperare un numero ridotto di navicelle si- 
mili ad insetti e ben armate, oppure un mag- 
gior numero di quelle più piccole; fra le ar- 
mi disponibili troverai cannoni singoli, dop- 
pi e tripli, diverse specie di laser e bombe 
radiocomandate che puoi lasciar cadere dal- 
la tua navicella per seminare morte e distru- 
zione finché non le riprendi (ma se vanno a 
sbattere contro ad un oggetto solido le per- 
derai) 

Non ci sono armi da raccogliere in ogni li- 
vello ma più sono gli alieni che colpisci più 
saranno i crediti che ti vengono assegnati 
e che potrai spendere nel negozio alla fine 
del livello. Puoi terminare con uno spaven- 
toso spiegamento di armi che riempiono lo 
schermo di distruzione al semplice sfiora- 
mento di un tasto e, diciamolo, è proprio 
quello che devi riuscire a fare 

Fra i vari bersagli troverai una immensa 
quantità di edifici e di alieni; gli alieni di me- 
tà livello e quelli della fine del livello, gli alieni 
grandi e quelli piccoli, gli alieni lenti e quelli 
veloci. Ma come tutti gli alieni sono genta- 
glia appiccicosa e che merita proprio di mo- 
rire. Oltre a tutto questo blasting c'è anche 
molto da manovrare per aggirare gli oggetti 
solidi come le stalattiti e le scogliere perché 


una collisione ti costa una vita. Così il gioco 
si arricchisce di un elemento che non esi- 
ste in nessun altro blast'em up 

Ma la cosa più importante di X-Out è che 
pur essendo sicuramente molto monocro- 
matico, lo sfondo scorre verso l’alto e verso 
il basso, oltre che a destra e a sinistra, per 
cui l’area di gioco è molto ampia, a differen- 
za di alcuni altri derivati di R-Type che so- 
no penosi da giocare proprio perché non c'è 
spazio sufficiente per eseguire le manovre 
Tutti gli alieni sono grandi, ben disegnati ed 
evidenti, si muovono velocemente e muoio- 
no in modo esplosivo. | miei preferiti sono 
il serpente di mare che sputa con il laser 
montato sulla sua schiena, il gigantesco cat- 
tivo della fine del livello che assomiglia ad 
un incrocio fra un pollo rovesciato ed una 
pompa da bicicletta e le gigantesche fortifi- 
cazioni del fondale marino che vomitano 
senza interruzione missili sensibili al calore 
e bombe 

E come potresti aspettarti (0 meglio, come 
pretendi) oltre ai tuoi laser e ai missili di tut- 
ti i giorni h&i a tua disposizione anche una 
grande arma che funziona secondo il prin- 
cipio della pompa di energia; tieni premuto 
il tasto di fuoco e lascialo andare quando la 
carica accumulata ti sembra sufficiente. C'è 
naturalmente anche l’obbligatorio misurato- 
re del livello di energia, l'indicatore del cre- 
dito e si trovano tutti e due alla base dello 
schermo 
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CRITERIO ppena alcuni mesi fa la Lucasfilm 
aveva fatto rivivere una certa no- 
stalgia di guerra con Battlehawks 
1942. Ora, con il loro Their Finest 

Hour, essi si sono spostati dal Pacifico al 

Canale d'Inghilterra, un gioco basato sulla 

battaglia aerea che si è svolta sopra ai ver- 

di prati britannici nei primi anni della Secon- 

da Guerra Mondiale 

Come in Battlehawks, il tuo primo incarico 

consiste nella scelta della nazionalità con 

possibilità di scelta da una lista di velivoli di- 

sponibili. Mentre i tedeschi hanno a loro di- 

sposizione una gran quantità di aerei, che 

vanno dal picoclo ma agile Workhorse del- 
la Luftwaffe o il Messerschmitt Bf 109E-3, fi- 
no ai bombardieri armati in modo pesante, 
anche se un po’ lenti, come l'Heinkel HE 


# 


r— 


230 
10027 
Ci 
= _3S2 
KO 
Ci 
lei 
i 
|300, 


111H-3, i poveri vecchi inglesi devono riu- 
scire ad arrangiarsi solo con due piccoli ae- 
roplani da attacco, l'’Hawker Hurricane e il 
supermarine Spitfire 

Le missioni cambiano a seconda del Paese 
che scegli. Gli aerei inglesi ti servono soprat- 
tutto a scopo di difesa, e abbattono le forze 
d’invvasione della Luftwaffe, mentre gli av- 
versari hanno un’ampia scelta fra il fare vo- 
li di bombardamento sullo spazio aereo che 
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sovrasta l'Inghilterra o difendere i bombar- 
dieri dall’attacco degli inglesi durante le lo- 
ro missioni, la scelta del tipo di aereo tede- 
sco determina il tipo di missione che dovrai 
affrontare 

Dopo che hai portato a termine una missio- 
ne, ti appare uno schermo che ti comunica 
il numero di aerei nemici e alleati che sono 
rimasti danneggiati e distrutti, ed un riassun- 
to del tuo stato attuale 
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Le medaglie e le promozioni sono disponi- 
bili per i piloti che meritano un riconoscimen- 
to, mentre un freddo campo POW o addirit- 
tura la morte aspettano gli sfortunati che fal- 
liscono. | piloti vengono salvati sul disco e 
utilizzati durante tutto il gioco finché non 
vengono uccisi o non si ritirano, ed è possi- 
bile combattere un'intera campagna con il 
computer che lega insieme un certo,nume- 
ro di missioni e simula la vita di un aviatore 
Pur essendo un enorme ‘‘pezzo’’ di softwa- 
re, che ha richiesto un'enorme quantità di 
pensiero sia per il disegno che per la pre- 
sentazione del package, Their Finest Hour, 
è un po’ lento da giocare 
In barba a questo, però, mi sono divertito a 
giocare con Their Finest Hour: contiene 
una immensa quantità di gioco. Se possie- 
di una macchina veloce e ti piacciono le 
grandi simulazioni di combattimento piene 
di profondità, provalo. A quelli che invece 
preferiscono avere delle azioni di volo più ve- 
loci consiglio F-15 Il o Bomber 

Carlo Barigazzi 
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In questa rubrica intendiamo pubblicare tutti quegli annunci che i nostri 
lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o hardware gratis o a 
pagamento. Special Playgames ovviamente non risponde della veridicità 
di quanto affermato da chi ci scrive e invita tutti i lettori a utilizzare per le 
proprie inserzioni il tagliando che pubblichiamo nella rivista. 


@ Vendo per C.64 (dis. nas.) giochi (2000-5000). 
Esempi: Formula 1 Man., Ferrari Fi, Batman 2, 
World Cup 90, Kick O. Gazza Soc., Rainbow Is., 
The Champ., Forg. Worlds, GM Slam, Fiendish 
Fr., Footb. Year 2, Mr. Hely, S. Harrier 2, Stri- 
der, S.W. Boy 2, Turbo Outron, Crazy C.2, Po- 
werdrift, N.Z. Story, Untouchables, World Soc., 
After War, A. Beast, Passing Shot Cabal, Indy 2, 
Dynamite D., Pro Tennis, Ghoul's Ghost, Thun- 
derbirds, Stunt Car Rac., Ghostb. 2, Rick Dan- 
gerous, Rally Simul., Pro Sky Sim., D. Dragon 
2, Dragon Sp.... Chiamare ore pasti (da aggiun- 
gere spediz. e supporti). Max serietà. Disponibi- 
li abbonamenti. 

Volpe Pasquale - Via F. Telesino 3 - 84043 Agro- 
poli (SA) - Tel. 0974/822340. 

@ Vendo per C.64 (dis. nas.) giochi (2000-5000). 
Esempi: Formula 1 Man., Ferrari F1, Batman 2, 
World Cup 90, Kick O. Gazza Soc., Rainbow Is., 
The Champ., Forg. Worlds, GM Slam, Fiendish 
Fr., Footb. Year 2, Mr. Hely, S. Harrier 2, Stri- 
der, S.W. Boy 2, Turbo Outron, Crazy C.2, Po- 
werdrift, N.Z. Story, Untouchables, World Soc., 
After War, A. Beast, Passing Shot Cabal, Indy 2, 
Dynamite D., Pro Tennis, Ghoul's Ghost, Thun- 
derbirds, Stunt Car Rac., Ghostb. 2, Rick Dan- 
gerous, Rally Simul., Pro Sky Sim., D. Dragon 
2, Dragon Sp.... Chiamare ore pasti (da aggiun- 
gere spediz. e supporti). Max serietà. Disponibi- 
li abbonamenti. 

D'Angelo Stefano - Via F. Telesino 7 - 84043 
Agropoli (SA) - Tel. 0974/823977. 

@ La D.R.S. Shop vi offre il miglior software ori- 
ginale per il tuo computer. Disponiamo di oltre 
5.000 giochi e programmi per il tuo C-64/128( tra 
cui: Summer Games 1-2, The Last Ninja 1-3, Ro- 
bocop, New Zeland Story, Wonderboy, Out Run, 
e tanti altri. Disponiamo inoltre di tutte le ultime 
novità sia su disco che su cassetta tra cui: Bat- 
man the Movie, Iron Lord, Test Drive 1-2, Grand 
Prix Circuits, ET Manager, Forgotten Worlds, 
Black Tigers, Stunt Car Race, Ghost Busters 2, 
Real Ghostbusters, Myth, Untoucables, Space 
Harrier 2, Weiro, Dreams, Ghouls'n' Ghost, Tur- 
bo Outrun, The Champ. e tutti i tipi di Tennis, Cal- 
cio e Olimpiadi. Telefonare dalle 14 alle 16 e 
richiedere la lista. 

Cosimo, Domenico e Nicola - Via dei Colli 14 - 
89048 Siderno M. (RC) - Tel. 0964/388532, 
0964/388265, 0964/388852. 

@ Stop! Fermo! Leggi qui. Se hai un'Amiga o 
c'e l'ha un tuo amico, contattami subito. Vendo 
tantissimi programmi con arrivi mensili. Effettuo 
vendita in tutta Italia, abbonamenti e sconti. Al- 
cuni titoli? Eccoli: Laser Zone, Populous, Dra- 
gon's Lair 2, Ivanohe, Pirates, Disk Master e tanti 
altri. Aspetto vostre notizie. Annuncio sempre 
valido. 

Riccardo Stella - Via Falautano 16 - 94100 Enna 
- Tel. 0935/21064. 

@ Vorrei avere i seguenti giochi: Platoon 1-2, 
Dandare 1-2, Calcio con replay, pioggia ed effetti 
speciali, Parigi-Dakar, 007 Totocalcio, Zombi, 
Wonder Boy, a L. 1.200 (New Special Playgames 
n. 30) Massimiliano - Via Corso 6 - Agliana (PT) 
- Tel. 0574/719841. 

Mormile Luciano - Via Conti Ricci - 66054 Vasto 
- Tel, 58848. 

@ Ehi ragazzi! Fermi lì! Svendo a prezzi strac- 
ciati videogiochi per C64 come: Turbo Outrun, 
Ghost Busters 1 e 2, Impossible Mission 1, 
H.E.R.O.S., Strip Poker 1, Calcio Replay, Base- 


ball, Double Dragon, Canottaggio, Hollywood Po- 
ker, Battaglia Navale, Motocross, Pallavolo, 
Tennis, Formula Indy 2, Skramble, ecc. ecc. Te- 
lefonare dalle 15 alle 19 o scrivere a: 

Mauro La Rosa - Via Duca degli Abruzzi 191 - 
‘95126 Catania - Tel. 095/383477. 

@ Vendo giochi fantastici fra cui: The Nezlay 
Story, Cabal, Dragon Ninja, Double Dragon 2, 
Turbo Out run, Out run, Combat School, Passing 
Shout, Commando, Cobra, Rambo, Ghostbu- 
sters, Visitors, Glemlins, Formula 1, Ghost' Go- 
blins, Indiana Jones, Forgotten Worlds, Micro 
Soccer, Porno Game, Sexy Game, Sexy Poker, 
Battaglia navale, Bomb Jack, Batman, Rocky, 
Tunderbool, Golf, Pallavolo e molti altri. Per in- 
formazioni telefonare durante i pasti. Tutti da L. 
1.000 a L. 1.500. 

Gamba Cristian - Via Salcetana 67 - 51031 Aglia- 
na (PT) - Tel. 0574/711334. 

@ Vendo un fantastico game: Dan. Secondo me 
è il più bel gioco che abbia mai avuto. E' del ge- 
nere Arcade Avventure, E' simile al famoso Ga- 
me Indy ma è ancora più bello. Inoltre nella 
stessa cassetta troverete anche: Fost Trak (Out- 
Run), Furia, Firedrille e Gino e gi onici. Tutto a 
7.000 (per Commodore). 

William Antonioni - Via Teresa Gullace - 00166 
Roma - Tel. 6963864. 

@ Compro il programma che permetta di carì- 
care sullo Spectrum 128 K i giochi del CBM 64 
(solo su cassetta). Telefonare ore pasti o scrive- 
re a: 

Ferreli Fausto - Via Garibaldi 49 - 08040 Arzana 
(NU) - Tel. 0782/37456. 

@ Vendo: Platoon, Barbarian, Combat School, 
Gryzor, Target Renegade, Karnov, The Last Nin- 
ja, Predator, Exolon, Psycho Pigs Uxb e migliaia 
di altri titoli che vi farò avere con la lista. 
Daniele Mammi - Via Bassa 9 - 42010 Salvaterra 
(Casalgr) - Tel. 0522/840701. 

@ Vendo una cassetta (L. 30.000) piena zeppa 
di splendidi giochi per Spectrum tra cui: Double 
Dragon, Bubble Bobble, Karaté Kid, Ranegade, 
Space Professor, 2 giochi Calcio Warld ‘“Series" 
Baseball, Batman, Hellseer, La Lampada di Ala- 
dino, Engine' on Jerry, City game, Greemlins, 
Scooby Doo, Indiana Jones, Stip Black Jack. 
Vendo anche singolarmente questi ed altri bei 
giochi a partire da L. 4.000. Telefonate o scri- 
vetemil 

Matteo Biasetto - Via Vic Monteortone - 35037 
Teolo Praglia (PD) - Tel. 049/9901592. 

@ Ehi! Attenzione, vendo tutti i giochi più mitici 
che si conoscano a prezzi ancora più mitici. A 
L. 1.000 cad. su cassetta e a L. 1.500 su disco, 
il tutto per CBM 64. Alcuni esempi: Ghosts'n Go- 
blins, Bruce Lee, Wonder Boy, Dinamite Dux, The 
New Zealand Story, Power Drift, Dragon's Lair. 
Vendo anche il programma per trasformare il 
CBM 64 in Spectrum a L. 5.000. Potete telefo- 
nare dalle 20 in poi. 

Mauro Camarda - Via Lanza 3 - 95036 Randaz- 
20 (CT) - Tel. 095/923343. 

@ Vendo Sinclair ZX Spectrum +(48K), con re- 
gistratore interfaccia per joystick, in ottimo stato 
+ oltre 250 giochi (tra cui: Ghost'n Goblins, The 
Way of The Exploding Fist, Flight Simulation ecc.) 
+ libri per la programmazione di utilities, busi- 
ness grafica, giochi al prezzo di 260.000 tratta- 
bili (perditempo astenersi). 

Matteo Metaldi - Via Ugo Foscolo 5 - 21016 Lui- 
no - Tel. 0332/535447. 


@ LaM.A.M. a causa della cessata attività, sven- 
de i seguenti giochi a L. 500 per il CBM 64. Ad 
esempio: Dinamite Dux, Rocky, Batman, Gho- 
‘stbuster 2, Last Ninja 2, The Duel, After Bourner, 
Dragons Lair 1 e 2, Robocop 1 e 2, Imp. Miss. 
2, Renegade 2, Out Run, Microprose Soccer, Int. 
Soccer, Op. Wolf, Footbal Manager, Blasteroid, 
Redheat, Wonder Boy, Bruce Lee, Platoon, Dra- 
gons Ninja, Passing Shot. 

Massi Alessandro - Via Carso 6 - 51031 Agliana 
(PT) - Tel. 0574/719841. 

@ Mearsoft Systems vende videogames di altis- 
sima qualità a prezzi bassissimi per C-64 su na- 
stro/disco, L. 1.500 no multiload, L. 2.000 in 
multiload. Qualche esempio? World Cup 90, 
World Cup Soccer Italia 1990, tutti i tipi di Cal- 
cio, Double Dragon 1-2, Ghouls'n Ghost, Robo- 
cop, Iron Lord, Italia 90, F1 Manager, Weird 
Dreams, Chase H.Q., Altered Beast, Strider e tan- 
tissimi altri. Per la lista scrivere a: 

Mearsoft Systems c/o Mendolicchio Armando - 
C.P. 174 - 71100 Foggia o tel. allo 0881/32683 
Armando. Si effettuano spedizioni in tutta Italia. 
Non telefonate nei giorni festivi (sabato, do- 
menica). 

@ Compero i seguenti giochi fino ad un massi- 
mo di 1,500 lire cadauno: Boble Buble, Duble 
Dragon, Operation Wolf, Last Ninja 2, Dragon's 
Ninja, Mario Bross, Visitors, Cobra, Out-Run, Te- 
tris, Micro Pro Soccer, Rastan, Predator, Platoon, 
Robocop, Batman, DNA Warriors, Shinobi, After 
Burner, Dynamite Dux e infine Buggy Boy. 
Alessio Totaro - Via Madonna dei 7 Dolori 17 - 
66054 Vasto (CH) - Tel. 0873/361844. 

@ A.A.A.A. Vendo mega assortimento di giochi 
originali per C-64, C-16, MS Dos, Amiga. Arrivi 
settimanali, abobnamenti, sconti. Tutte le novi- 
tà. Max serietà. Cosa aspetti a richiedere la me- 
galista gratuita? 

Docea Soft - C.P. 45 - 15011 Acqui Terme (AL). 
@ Compro con urgenza i seguenti giochi su na- 
stro per CBM 64: Predator, Platoon, Comman- 
do, Cabal, Operation Wolf, Shinobi, Mario Bros, 
Run for gold, Bubble Bobble, Catch, Wrestling 
Wwf Wrestling, Wf Superstars, Champion Ship 
Wrestling. Compro a L. 3.000 l'uno. Annuncio 
sempre valido. Telefonami (ore 20.30-21) o me- 
glio scrivimi. Affrettati! 

William Frullani - Via Cetino 61 - 50013 Campi 
Bisenzio (FI) - Tel. 055/890934. 

@ Causa passaggio ad Amiga vendo i seguenti 
giochi per CBM 64 cass.: Microprose Soccer, The 
Champ, Platoon, Predator, Barbarian, Grizor, 
Karnov, Target Renegade, Last Ninja 1 e 2, The 
Games Summer Edition, Myth, Altered beast, 
Emlyn Huges, Power Drift, Tusker The Wntoucha- 
bles, Robocop, New Zealand Story, Turbo Ou- 
trun ecc. da 4.000 a 10.000 l'uno trattabili. Max 
serietà. 

Alaimo Daniele - Viale Giacomo Aicardi 8 - 00177 
Roma - Tel. 2415390. 

@ Vendo le ultime novità per C-64 su cassetta 
come: The New Zealand Story, Bomb Jack, Ram- 
bo 2 e 3, Barbarian 2, Altered Beast, Indiana Jo- 
nes 3, Microsoccer, Double Dragon, Dragon's 
Ninja, Super Wonder Boy, Cabal, Bobble Bub- 
ble e tantissimi altri. Annuncio sempre valido, 
Marco Cecchini - Via Stabilimento 2 - 61020 Gallo 
di Petriano (PS) - Tel. 0722/52437. 

@ Vendo Commodore 64 Newcompleto di: co- 
perchio, 2 joystick + 1 joystick professionale, 
mouse 1351, manuale d'uso, manuale Geos per 


l'utente, duplicatore di cassette, registratore pro- 
fessionale, dischi approfondimento Geos, due 
cassette pulisci testine, corso completo per ap- 
prendere i modi d'uso di questo computer e infi- 
ne 900 giochi su cassette, 2 collezioni da oltre 
centomila caduna, numerosi programmi da bat- 
tere ed ancora giochi più richiesti da voi. Telefo- 
nate, scrivete, tutto a L. 600.000 trattabili. 
Ducoli Angelo - Via M. Tonale 17 - 25047 Darfo 
(Brescia) - Tel. 533128, 

@ Eccezionale! Vendo strepitosi giochi per CBM 
64/128 a L. 1.000 cad. Eccovi alcuni esempi: Re- 
negade 3, Dragon Ninja, Double Dragon 1 e 2, 
Altered Beast, Strider, Cabal, Out Run, Shinobi, 
Green Beret, Chessmaster, Discovery, Buggy 
Boy, Alien Syndrome, Tiger Road, Strip Poker, 
vari tipi di Calcio e tanti altri. Vendo anche | pro- 
grammi Tot Professional e Supertotip per gioca- 
re e vincere sempre, a L. 10.000 cad, Inoltre 
cerco disperatamente, e dico disperatamente, il 
programma che trasforma il CBM 64 in 
ZX/Spectrum. 

Bodi Gianfranco - Via degli Arditi 11 - 30013 Ca- 
vallino (VE) - Tel. 041/968454. 

@ Alt! Vendo lo stupendo programma che ti per- 
mette di caricare i giochi del C-64 sullo Spectrum. 
Vendo inoltre giochi e utility per Spectrum di tut- 
ti i tipi e riviste come New Special Playgames, 
‘Special Program, Load'n' Run, ecc. sia per Spec- 
trum che per C-64. 

Tamborelli Marco - Via Gorizia 22 - 28100 Nova- 
ra - Tel. 0321/399186. 

@ Compro giochi come: Batman, Ghost'n Go- 
blins 2, Super Mario Bros, Ghost Busters 1-2, Im- 
possible Mission 1-2, Wrestling (C-64). Sono 
disposto a spendere massimo L. 3,500 a càsset- 
ta. Telefonare dalle 19 alle 20 o scrivere a: 
Gianluca Stefanach - Via C. De Giorgi 35 - 73100 
Lecce - Tel. 0832/593832. 

@ Compro il programma che trasforma il 64 in 
Spectrum, e il 16 in 64. Per favore aiutatemi, A 
chi mi chiamerà per primo farò anche un regalo. 
Claudio Valente - Via Francesco Tasca 150 - 
35010 S. Pietro in Gu - Tel. 049/5991451. 

@ Cerco e compro il programma che permetta 
di caricare sul CBM 64 i giochi dello Spectrum 
(solo su cassetta). Telefonare ore pasti o scrive- 


re a: 
Graziano Mario - P. Guido Rossa - Scala | - 80011 
Acerra (NA) - Tel. 081/5203914. 

@ Vendiamo giochi per CBM 64 (1.000-5.000) 
di tutti i tipi. Ne citiamo alcuni: Renegade 1-2, Ita- 
lia 90, Microprose Soccer, Passing Schot, Cyber- 
noid, Gary Lineker Superstar Soccer, Air 
Command, Commando, Wonder Boy, Barbarian 
1-2, Gryzor, Karnov, Combat School, Dragon Nin- 
ja, Hot Weels, Green Beret, Catch, Gost Goblin's, 
Cabal, Double Dragon, The Last Ninja 1-2, Co- 
bra, e vari tipi di Calcio. Questi e altri giochi so- 
no disponibili su disco o cassetta. Per 
informazioni telefonare. 

Fabio Buchicchio - Via Venezia 15 - 71042 Ceri- 
gnola (FG) - Tel. 0885/425169. 

@ Compro programma su cassetta che permette 
di far girare | giochi del CBM 64 sul ZX Spectrum 
48K. Offerta sempre valida. Vendo anche molti 
giochi da bar a L. 1.000. Telefonare alle ore 
14.30. 

Furlan Giuseppe - Via Marchiafava 71 - 04100 La- 
tina - Tel. 0773/40605. 

@ Ecco il vero programma per trasformare lo 
Spectrum in CBM 64 per tutti i giochi scritti in lin- 
guaggio macchina, vendo a sole L. 25.000 tutto 
compreso. 

Donato Sebastiano - Cas. Post. 77 - 50012 Ba- 
gno a Ripoli 

@ Vendo Special Combat per CBM 64 e 128, 
con 10 giochi come: Fire Soldier, Island Assalt, 
Guerriglia Force, Blastergan, Vietnam Combat 
Zone, Fire Distruction, Assalt Resque, Shooting 
Range, Jeep Training. Il costo è di 2.000 lire. Te- 
lefonare dalle 13.30 fino alle 16. 

Monari Alessandro - Via Calzolari 28 - 40128 Bo- 
logna - Tel. 364782, 

@ Vendo Atari 2600 quasi nuovo, 12 cassette. 
Cerco Commodore 64 tastiera, registratore... per 
circa 200,000-250.000 lire. 

Zuliani Massimiliano - Via Rozzampia 45 - 36016 
Thiene - Tel. 366672. 

@ Vendo stupendi giochi per CBM 64 in casset- 
ta, come: Delta, Commando, Assault Mon (sala 
giochi), Aquile d'Acciaio, Power Drift, Scacchi, 
Blue Angels, Supercar (K.I.T.T.), Federal, Kara- 
té Kid, Copter, Continental Circus, Shark. Com- 


pro giochi per CBM 64 su cassetta, come: 
Predator, Ghost Buster 1, per L. 8.000. Oglitera- 
tor, Who Framed, Roger Rabbit. Solo a Udine. 
Luca Quattrocchi - Via Di Toppo 40 - 33100 Udi- 
ne - Tel. 0432/503344. 

@ Vendo i migliori games per Sp. 128K e 40K 
come: Mario Bross, Kung-Fu, Calcio, Trantor, 
Pacman, Forgotten Word, Ninja, Cristal Castle, 
Wild Man, Up'n' Down, Indiana Killer. Tutti a L. 
1.500 l'uno (una cosa, noi non freghiamo nessu- 
no). Telefonate a qualsiasi ora. 

Mantovani Adriano - Via Citterio 27 - 22063 
Cantù-Asnago - Tel. 031/703449. 

@ Compro cassetta per Commodore 64 ‘‘Por- 
no Games n. 2" a L. 5.000. 

Miccoli Mirko - Via Merati 5 - 20010 Canegrate 
- Tel. 0331/404243. 

@ Vorrei acquistare: Zombi, Bruce Lee. 
Miglietti Alessio - Via Montanare - 52040 Corto- 
na - Tel. 614011. 

@ Compro ultimissime novità per CBM 64 (in 
cassetta) come: Calcio con i falli, Turbo Out Run, 
ecc., purché abbiano una grafica bellissima a 
massimo 3.000 lire a gioco. Vi prego di telefona- 
re o scrivere al più presto. 

Pilone Mario - Via Alberti 24/E - 20092 Cinisello 
(MI) - Tel. 02/6173972. 

@ Vendo per Commodore 64 (nastro/disco) e 
per Amiga splendidi giochi e dispongo sempre 
in anteprima delle novità. Prezzi veramente o.k. 
a chi si abbona. Per A500 vendo espansione di 
memoria da 512K a sole L. 160.000. Per C-64 car- 
tucce di sprotezione. Richiedi la lista, è gratis! 
Gianni Cottogni - Via Strambino 23 - 10010 Car- 
rone (TO) - Tel. 0125/712311. 

@ Cerco più rapidamente possibile una casset- 
ta che trasformi il mio C-64 in Spectrum 48K per 
caricarvi i giochi. Pago anche fino a 25.000 lire. 
Inoltre compro su cassetta tutto quello che ci pos- 
sa essere sul Calcio (che siano naturalmente tra 
| migliori e nuovi). Pago fino a 1.500 lire per ognu- 
no.(molta serietà). Mi interessano giochi anche 
sul Pugilato o altri sport. Esempio: Pallavolo, F1, 
Basket (a squadre intere), Pallamano ecc. 
Piero Sotera - Via 17-D - Pal. A n, 18- Vill. C.E.P. 
= 98100 Messina - Tel. 090/2713459. 

@ Alt. Il meglio per Spectrum è quì. Vendo: Bat- 
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man 1 e 2, Run The Gauntlet, Kick Offo (SNK), 
Commando, Rambo, The Untoucables, Blaste-| 
roids, Chas H.Q., Double Dragon, Tennis, Ma. 
ster, Boxe (di tutti i tipi), Olimpiadi invernali 1-2 
Ghost" Goblins, Basket e molti altri, a sole 1.500) 
@ 2.000 caduno. Se vi interessa, vendo uno Spec 
trum quasi nuovo + interfaccia AGF programma: 
bile + 3 joystick, 800 programmi originali da bar. 
Tutto per sole 280.000 lire trattabilissime! 
Carlo Comolli - Via Capitonese 6 - 05036 Narni. 
Scalo (TR) - Tel. 0744/750637. 
@ ‘Ocio'! Possiedo svariati programmi perl 
Spectrum 48K e 128K: Double Dragon, Gost'n 
Goblins, Kick Off (Calcio S.N.K.), The Ountouca- 
bles, Run the Gountlet, Blasteroids, Batman 1, 
Batman 2, Rambo, Platoon Chase H.Q. (Ocean 
Taito) ed altri... Ogni gioco costa dalle 500 alle 
2.000 (Mono). Eccezionale! Possiedo la casset- 
ta (di pochi giri in CBM 64) che trasforma lo Spec- 
trum 48K/128K. Potrete avere tutti i più bei giochi. 
La cassetta costa solo... attenzione... L. 15.000] 
trattabilissime. Telefonate! 
Carlo Comolli - Via Capitonese 96 - 05036 Narni 
Scalo (TR) - Tel. 0744/750637. 
@ Cerco disperatamente programma che per. 
mette al computer ZX Spectrum 48K di caricare] 
giochi del Commodore 64, a L. 10.000 max. Te: 
lefonare dalle ore 12 alle 13. 
Andrea Nutarelli - Via Collemaggio 4 - 53025} 
Piancastagnaio - Tel. 0577/787440. 
@ Vendo, a prezzo modico, il programma ci 
trasforma il C64 in Spectrum. Vendo inoltre stra- 
bilianti giochi, quali: Rainbow Island, Mith, The! 
Untouchables, Ghouls'n' Ghosts, Ninja Warrior, 
Wild Streets, Battle Chess, Retrograde, After The! 
War, The Champ, P-47... e molte altre ultimissi- 
me novità. 
Brocca Mattia - Via Toselli 31 - 73036 Muro Lec- 
cese - Tel. 0836/342257, 
@ Vorrei avere 3 giochi che mi piacciono mok- 
to: 1. Last Ninja 2; 2. Sabotege; 3. Obliterator, 
per il CBM 64. 
Walter Della Croce - Via Solicello 2% Trav. - 19033 
Castelnuovo Magro (SP) - Tel. 671828. 
@ Compro giochi su nastro per Spectrum ZX'+ 2 
128K. Preferisco giochi di Calcio e di Guerra 
Esempio: Shinoby, Popeye, Robocop, Olimpia- 
di, Goshbuster 2, International Soccer, Camel 
Trophy, Double Dragon 1-2. Non voglio spende- 
re più di L. 5.000 a gioco. Telefonare ore pasti 
(13.40/19). Un altro gioco che desidero è Bruce 
Lee. 
Leo Alfredo - Via Nebulana 13 - Mont Rovella (SA) 
Tel. 089/863020. 
@ Compro vendo e scambio videogames per 
CBM 64 su nastro. Possiedo più di 500 giochi tra 
cui: Paperino, Pacland, Pac-mania, Bubble Bob- 
ble, Wonder Boy, Zombie, Mario Bros 2, Batman, 
Xing Tong, Universiadi ecc. Chiedete la lista. Inol- 
tre cerco il programma che trasformi il CBM 64 
in Spectrum. Telefonare ore pasti 
Sabrina Zanoni - Via B. Croce 22 - 25010 Rivol- 
tella (BS) - Tel. 030/9110902. 
@ Pertutti gli spectromani sono qui per voi. Ho 
tantissimi giochi aggiornatissimi. | migliori dall'82 
al 90, sole 800 lire l'uno. E compro il joystick con 
interfaccia per lo Spectrum ZX+ in buone con- 
dizioni. Grazie. Chiedete di Fabio. 
Fabio De ludicibus - Via Federico Campanello 6 
- 70056 Molfetta (BA) - Tel. 080/913855. 
@ Cerco disperatamente ‘’Strider'* e sono dispo- 
sto a scambiarlo con i seguenti giochi: Dock's 
fe, Blat Rat Othello, Rescue, Hyspra, Fast Pikes, 
A Spider, Championship, Off Road Bike. 
Simone Bussi - Via Verdi 24 - 47026 S. Piero in 
Bagno (FO) - Tel. 9174679, 
@ Eccezionale, in vista dei campionati mondia- 
li vendo i migliori giochi di calcio mai visti, a sole 
L. 500 per il CBM 64. E sono: Micro Prose Soc- 
cer, Int. Soccer, Football Manager, Goal, Mister 
Goal, Mini Six-Prose Soccer. Se li acquisti tutti 
avrai in regalo Robocop 2 (solo a richiesta). Ol- 
tre ai giochi elencati sopra vendo (sempre a L. 
500): Altered Beast, Ghostbuster 2, Batman, Po- 
wer Drift, The Duel (Test Driver 2), Rocky, Last 
Ninja 2, Out Run, Robop 1, Dragons Lair 1 e 2, 
After Bourner, Cabal, Platoon, Renegade 3, Tom 
and Jerry 2, Zombi, ecc... Se compri 15 giochi 
potrai scegliere un gioco a tuo piacimento. Ciao 
e telefonami; ci sono sempre. 
Massi Alessandro - Via Carso 6 - 51031 Agliana 
(PT) - Tel. 0574/719841 


l'utente, duplicatore di cassette, registratore pro- 
fessionale, dischi approfondimento Geos, due 
cassette pulisci testine, corso completo per ap- 
prendere i modi d'uso di questo computer e infi- 
ne 900 giochi su cassette, 2 collezioni da oltre 
centomila caduna, numerosi programmi da bat- 
tere ed ancora giochi più richiesti da voi. Telefo- 
nate, scrivete, tutto a L. 600.000 trattabili. 
Ducoli Angelo - Via M. Tonale 17 - 25047 Darfo 
(Brescia) - Tel. 533128. 

@ Eccezionale! Vendo strepitosi giochi per CBM 
64/128 a L. 1.000 cad. Eccovi alcuni esempi: Re- 
negade 3, Dragon Ninja, Double Dragon 1 e 2, 
Altered Beast, Strider, Cabal, Out Run, Shinobi, 
Green Beret, Chessmaster, Discovery, Buggy 
Boy, Alien Syndrome, Tiger Road, Strip Poker, 
vari tipi di Calcio e tanti altri. Vendo anche i pro- 
grammi Tot Professional e Supertotip per gioca- 
re e vincere sempre, ‘a L. 10.000 cad, Inoltre 
cerco disperatamente, e dico disperatamente, il 
programma che trasforma il CBM 64 in 
ZX/Spectrum. 

Bodi Gianfranco - Via degli Arditi 11 - 30013 Ca- 
vallino (VE) - Tel. 041/968454. 

@ Alt! Vendo lo stupendo programma che ti per- 
mette di caricare i giochi del C-64 sullo Spectrum. 
Vendo inoltre giochi e utility per Spectrum di tut- 
ti i tipi e riviste come New Special Playgames, 
Special Program, Load'n' Run, ecc. sia per Spec- 
trum che per C-64. 

Tamborelli Marco - Via Gorizia 22 - 28100 Nova- 
ra - Tel. 0321/399186. 

@ Compro giochi come: Batman, Ghost'n Go- 
blins 2, Super Mario Bros, Ghost Busters 1-2, Im- 
possible Mission 1-2, Wrestling (C-64). Sono 
disposto a spendere massimo L. 3.500 a casset- 
ta. Telefonare dalle 19 alle 20 o scrivere a: 
Gianluca Stefanach - Via C. De Giorgi 35 - 73100 
Lecce - Tel. 0832/593832. 

@ Compro il programma che trasforma il 64 in 
Spectrum, e il 16 in 64. Per favore aiutatemi. A 
chi mi chiamerà per primo farò anche un regalo. 


Claudio Valente - Via Francesco Tasca 150 - 
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re a: 
Graziano Mario - P. Guido Rossa - Scala | - 80011 
Acerra (NA) - Tel. 081/5203914. 
@ Vendiamo giochi per CBM 64 (1.000-5.000) 
di tutti i tipi. Ne citiamo alcuni: Renegade 1-2, Ita- 
lia 90, Microprose Soccer, Passing Schot, Cyber- 
noid, Gary Lineker Superstar Soccer, Air 
Command, Commando, Wonder Boy, Barbarian 
1-2, Gryzor, Karnov, Combat School, Di Nin- 
ja, Hot Weels, Green Beret, Catch, Gost lin's, 
Cabal, Double Dragon, The Last Ninja 1-2, Co- 
bra, e vari tipi di Calcio. Questi e altri giochi so- 
no disponibili su disco o cassetta. Per 
informazioni telefonare. 
Fabio Buchicchio - Via Venezia 15 - 71042 Ceri- 
gnola (FG) - Tel. 0885/425169. 
Compro programma su cassetta che permette 
di far girare i giochi del CBM 64 sul ZX Spectrum 
48K. Offerta sempre valida. Vendo anche molti 
giochi da bar a L. 1.000. Telefonare alle ore 
14.30. 
Furlan Giuseppe - Via Marchiafava 71 - 04100 La- 
tina - Tel. 0773/40605. 
@ Ecco il vero programma per trasformare lo 
Spectrum in CBM 64 per tutti i giochi scritti in lin- 
guaggio macchina, vendo a sole L. 25.000 tutto 
compreso. 
Donato Sebastiano - Cas. Post. 77 - 50012 Ba- 
gno a Ripoli. 
@ Vendo Special Combat per CBM 64 e 128, 
con 10 giochi come: Fire Soldier, Island Assalt, 
Guerriglia Force, Blastergan, Vietnam Combat 
Zone, Fire Distruction, Assalt Resque, Shooting 
Range, Jeep Training. Il costo è di 2.000 lire, Te- 
lefonare dalle 13.30 fino alle 16, 
Monari Alessandro - Via Calzolari 28 - 40128 Bo- 
logna - Tel. 364782. 
@ Vendo Atari 2600 quasi nuovo, 12 cassette. 
Cerco Commodore 64 tastiera, registratore... per 
circa 200.000-250.000 lire. 
Zuliani Massimiliano - Via Rozzampia 45 - 36016 
Thiene - Tel. 366672. 
@ Vendo stupendi giochi per CBM 64 in casset- 
ia come: Dalta Commando. Assault Mon(sala. 
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